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Kindertagesstatte

Kinder = raume




Der Name Kinder = raume

Was hat es mit dem Namen ,Kinder(T)raume* auf sich?

Kindertraume: hier geht es nicht um einen Traum, das Traumen oder Vertraumtheit.

Unsere Intention beruht auf eine ,traumhafte Kindheit“: was brauchen Kinder fir eine ,traumhafte®
Entwicklung in ihrer Kindheit? Was ist der Traum eines jeden Kindes flr eine optimale individuelle
Entwicklung? Was kénnen wir Kindern bieten, damit sie ihre Kindheit geniel3en und sich gleich-
zeitig zu einer eigenstandigen Personlichkeit entwickeln konnen? Das beantworten die Symbole
in der Gedankenblase.

Kinderraume: Hierbei geht es nicht nur um eine Raumlichkeit, sondern auch um einen imaginéa-
ren Raum: Freiraum, dem Kind etwas einrdumen.

Im Rahmen der Raumlichkeit ist es wichtig, dass die Kinder eine Raumlichkeit haben, in der sie
gefordert und geférdert werden. Eine vorbereitete Umgebung mit (Spiel-)Materialien, die dem
Kind Impulse geben, die zum Spielen und Ausprobieren anregen, Aufforderungscharakter haben,
Forder- und Fordermdglichkeiten bieten.

Der ,imaginare Raum® meint, dass Kinder einen (Frei-)Raum brauchen, um sich zu entdecken,
sich zu entwickeln und entfalten zu kdnnen. Freiraum fur Entwicklung und Explorationsverhalten.
Raum, damit ein Kind seinen Impulsen nachgehen kann. Kindern etwas zuzutrauen starkt sie, um
Selbstwirksamkeit erfahren zu kdnnen. Gleichzeitig brauchen Kinder Grenzen! Grenzen sind wich-
tig; sie geben Struktur und dadurch Sicherheit. Innerhalb dieser Grenzen schaffen wir Freiraum.

Uhr: ,das eigene Tempo"

* den Kindern Zeit geben
* Zeit zum Spielen, Ausprobieren
* Zeit zum Erforschen, Erkunden,
* Zeit fur die Entwicklung

Buch: ,seine eigene Geschichte schreiben”
* Bildung & Bildungsbereiche
f * Selbstbildung
* Forderung
* Persdnlichkeitshildung/-entwicklung
* Kultur

Vogel: Jfrei - aber nicht 9renzen|os“

\ * Freispiel
* Freiheit fir Entwicklungsmoglichkeiten

* Explorationsmdglichkeit
* Kindsein im Hier und Jetzt": kein Termindruck

Treppe (Baukldtze): ,aufeinander aufbauen”
* Entwicklungsstufen

* Meilensteine der Entwicklung
* Bewegung (pad. Schwerpunkt)

Haus: ,der sichere Hafen"

* SpielrAume und Rickzugsmoglichkeiten schaffen/bieten
* Raum fur Entwicklung und Exploration geben
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